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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA W GIMNAZJUM W NOWYM TOMYSLU

1. Kryteria oceniania.

Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczna, jezeli nie opanowal wiadomosci i
umigje¢tnosci objetych wymaganiami podstawowymi.

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jezeli nie w petni opanowal wiadomosci 1
umiejetnosci objete wymaganiami podstawowymi, jednak posiadane wiadomosci i
umieje¢tnosci daja mu mozliwos$¢ dalszego ksztalcenia.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jezeli w pelni opanowal wiadomosci i
umiejetnosci na poziomie wymagan podstawowych.

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli w petni opanowat wiadomosci i umiejetnosci
na poziomie wymagan podstawowych oraz w cze$ci wymagania
ponadpodstawowe.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli w pelni opanowal wiadomosci i
umiejetnosci na poziomie wymagan podstawowych i1 ponadpodstawowych.

Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jezeli w pelni opanowal wiadomos$ci 1
umiejetnosci na poziomie wymagan podstawowych i ponadpodstawowych oraz
wykraczajagce poza program nauczania, a takze osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych, kwalifikujac si¢ do finalbw na szczeblu
wojewodzkim (regionalnym) oraz krajowym, albo zdobycie Migdzynarodowego
Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych ECDL.

2. Sposoby sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci.

¢wiczenia wykonywane na lekcji — ocena ma charakter informacyjny dotyczacy
stopnia zaangazowania ucznia w wykonanie ¢wiczen, pomystowos¢, poprawnos¢,
oryginalno$¢ rozwigzan

praca na lekcji — wykonywanie polecen nauczyciela, przestrzeganie regulaminu
pracowni, staranno$¢  wykonywania ¢wiczen, posiadanie  materialow
dydaktycznych (podrecznik, zeszyt, ksigzka, ptyta CD z materialem edukacyjnym,
nos$nik danych) oraz inne formy przygotowania do lekcji

odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach

kartkowki, sprawdziany pisemne — rzadko stosowane, gldwnie dotyczace czgsci
teoretycznych

sprawdzian wiadomos$ci 1 umiejetnosci po zakonczeniu dzialu tematycznego;
uczen ma mozliwos$¢ uzyskania oceny z zakresu wiedzy teoretycznej (w formie
pisemnej lub test w postaci elektronicznej rozwigzywany za pomoca komputera)
oraz z zakresu praktycznych umiejgtnosci wykonywanych samodzielnie za
pomoca komputera;

oceny za wykonanie ¢wiczen i testow na platformie edukacyjnej
prace domowe

referaty i opracowania — samodzielne przygotowanie i wygloszenie referatu,
stosowane rzadko, najczesciej jako jedna z form projektu edukacyjnego

projekty edukacyjne — $cisle zdefiniowane pod wzgledem tematu, scenariusza,
form 1 metod realizacji projektu oraz kryteriow oceniania
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e udzial w konkursach — nieobowigzkowa forma; sukcesy na szczeblu wojewddzkim
oraz krajowym umozliwiajg zdobycie oceny celujace;.

3. Sposbéb zawiadamiania o terminach réznych form sprawdzania
wiadomosci i umiejetnosci.
e wiadomosci biezgce (z zakresu 3 jednostek tematycznych) — bez zapowiedzi

e projekty edukacyjne — ocena na koniec przygotowania projektu (ok. 3 — 6 lekcji)

e sprawdziany teoretyczne i praktyczne — z tygodniowym wyprzedzeniem; ze
wzgledu na specyficzne warunki przeprowadzania sprawdziandéw praktycznych
istnieje mozliwo$¢ indywidualnego zaliczania ¢wiczen praktycznych w czasie
kilku lekcji (np. 4 — 5), takze podczas realizacji innych jednostek tematycznych

e nauczyciel informuje ucznia o uzyskanej ocenie poprzez:

o przyznanie okreslonej liczby punktow za wykonane zadanie praktyczne
oraz przeliczeniu ich na odpowiednig ocen¢ wynikajaca ze skali ocen

o natychmiastowg ocen¢ wykonywanego testu za pomocg komputera

o przyznanie odpowiedniej liczby punktow za realizacj¢ zadan okreslonych
zadan wynikajacych z poszczegolnych Kkategorii realizacji projektu
edukacyjnego — bezposrednio po zakonczeniu i zaprezentowaniu projektu

o podsumowanie pracy na lekcji ucznia; w zalezno$ci od charakteru
wykonywanych ¢wiczen, moze ono by¢ poparte karta obserwacji pracy
ucznia

4. Poprawa oceny ze sprawdzianu.

e Uczen ma prawo do poprawy oceny jedynie z prac pisemnych 1 testow
umiejetnosci na zakonczenie dzialu tematycznego.

e Poprawa odbywa si¢ w ustalonym z nauczycielem terminie.

e Zgloszenie checi poprawiania oceny musi nastapi¢ nie pozniej niz tydzien po
otrzymaniu oceny (z wyjatkiem sytuacji losowych)

e w przypadku nieobecnosci ucznia na sprawdzeniu wiadomosci i umiejetnosci na
zakonczenie dzialu programowego, uczen zobowigzany jest uzgodni¢ z
nauczycielem termin 1 sposob zaliczenia materiatu.

5. Nieprzygotowanie do lekcji.

e Uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji 1 raz w ciggu semestru bez podania
przyczyn.

e Nieprzygotowanie obejmuje wszystkie formy aktywnosci ucznia np. brak zeszytu,
ksigzki, innych materiatébw dydaktycznych, brak zadania domowego,
nieprzygotowanie do odpowiedzi (z wyjatkiem zapowiadanych wczesniej
sprawdzianow i testOw umiejetnosci).

e Nieprzygotowanie nalezy zglosi¢ nauczycielowi przed lekcja, nie zwalnia to
ucznia z udziatu w lekcji.

6. Sposdb ustalania srodrocznej i rocznej oceny klasyfikacyjnej.
Na oceng srodroczng 1 koncoworoczng oceng klasyfikacyjna maja wptyw oceny uzyskane
w nastepujacej hierarchii waznosci:



PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA W GIMNAZJUM W NOWYM TOMYSLU

e ze sprawdzianow wiadomosci 1 umiejetnosci na zakonczenie dziatu

e oceny za wykonanie ¢wiczen i testow na platformie edukacyjnej

e ocenianie biezgce

e projekty edukacyjne

e oceny za prace na lekcji, aktywnos$¢ i prace domowe

7. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny
klasyfikacyjnej reguluje Wewnatrzszkolny System Oceniania

WYMAGANIA | KRYTERIA OCENIANIA UCZNIA Z PRZEDMIOTU
INFORMATYKA

klasa pierwsza (1 godzina tygodniowo)

WYMAGANIA PODSTAWOWE

WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE

Uczen:

e potrafi wyjasni¢ czym jest komputer

e wymienié¢ i nazwaé elementy sktadowe
zestawu komputera

e  okresli¢ podstawowe podzespoty komputera
pod wzgledem funkcjonalnym

e znai stosuje w praktyce podstawowe
jednostki pamigci: bit, bajt, kilobajt, megabajt,
gigabajt

e rozroznia pami¢¢ RAM i ROM

e potrafi korzysta¢ z kalkulatora systemu
Windows

e potrafi mierzy¢ i szacowac wielko$¢ plikow i
grupy plikow

e znai potrafi wymieni¢ zasady bezpiecznej i
higienicznej pracy z komputerem

e potrafi zalogowac¢ sie do szkolnej sieci
komputerowej, zna zasady pracy w Sieci

e potrafi postugiwac si¢ myszka, zna techniki
kliknigcia, podwojnego kliknigcia, przeciagnij
i upusé

e potrafi wlaczy¢ komputer i bezpiecznie
zakonczy¢ z nim prace

e postuguje si¢ systemem operacyjnym do
tworzenia plikow, folderéw i uruchamiania
programow

e potrafi zainstalowa¢ wskazane
oprogramowanie

e potrafi tworzy¢ foldery, zapisywac pliki,
zapisywac pod inng nazwa, kopiowac plik

e potrafi sformatowac dyskietke

e potrafi korzysta¢ z dyskietki i ptyty CD jako
zewngetrznego zrodta danych

e potrafi skorzysta¢ z systemowego edytora
grafiki w celu stworzenia prostych obiektow
graficznych

e  korzysta z podstawowych narzedzi

Uczen:

potrafi okresli¢ podstawowe parametry zestawu
komputerowego

sprawnie postuguje si¢ jednostkami pomiaru
informacji

potrafi konwertowac liczby w systemie decymalnym,
binarnym i heksadecymalnym

sprawnie postuguje si¢ systemem operacyjnym i jego
elementarnymi zasobami

zna funkcje systemu operacyjnego

zna i potrafi wyjasni¢ znaczenie i przeznaczenie
elementow pulpitu

potrafi skonfigurowa¢ wyglad pulpitu

umie zainstalowac oprogramowanie

potrafi w dowolny sposdb uruchomi¢ samodzielnie
odnalezione programy

korzysta ze skrotow klawiszowych

potrafi korzysta¢ z tablicy znakoéw

potrafi kopiowaé, wycina¢ i wklejaé fragmenty
rysunkow

stosuje wbudowane w edytor narzedzia, efekty i filtry
graficzne

potrafi zmieni¢ rozmiar i rozdzielczo$¢ grafiki
poddawanej obrébce

potrafi ustala¢ format zapisywanego pliku
graficznego

projektuje i tworzy proste animacje

samodzielnie tworzy dokumenty tekstowe wraz z
zapisem do pliku w samodzielnie wybranym miejscu,
zgodnie z ustalonym porzadkiem

korzysta z wybranych opcji klawiszowych przy
edycji tekstu

efektywnie pracuje z blokami tekstu — kopiuje bloki
tekstu miedzy dokumentami z r6znych aplikacji za
pomocg schowka i przetaczania si¢ pomigdzy
aplikacjami

potrafi zastosowacé w tekscie znaki specjalne
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graficznych jak otowek, pedzel, gumka oraz
elementow gotowych: okrag linia, prostokat

itd.)

e otwiera i zapisuje pliki we wskazanym
folderze

e potrafi wycina¢ i kopiowa¢ fragmenty
rysunku

e potrafi tworzy¢ proste dokumenty tekstowe za
pomocg réznych czcionek

e nadaje fragmentom tekstu atrybuty: wielkos¢,
pogrubienie, pochylenie, itd.

e umie wstawi¢ obiekt graficzny z galerii klipart
oraz z zewngtrznego pliku

e potrafi zbudowa¢ prosta konstrukcje
tabelaryczna

e wykonuje podstawowe operacje na blokach
tekstu

e potrafi wykonaé podstawowe operacje
zwigzane z wygladem i ustawieniami strony
(marginesy, uktad itd.)

e  potrafi uruchomié przegladarke internetowsg

e samodzielniec wy$wietla zawartos¢
wskazanego serwisu WWW

e zna podstawowe wyszukiwarki internetowe i
potrafi za ich pomoca wyszuka¢ informacje w
sieci

e zna pojecie i przestrzega netykiety

e potrafi zalozy¢ i skonfigurowac konto poczty
elektronicznej za pomocg serwisow WWW.

® zna zasady ochrony wilasnosci intelektualne;j
oraz koniecznosci zastosowania
licencjonowanego oprogramowania

® potrafi zapisa¢ swoja prace w postaci pliku

w miar¢ sprawnie postuguje si¢ klawiatura z
zachowaniem prawidlowego uktadu rak

potrafi korzysta¢ z wbudowanych stylow
akapitowych

buduje bardziej ztozone konstrukcje tabelaryczne
konstruuje wykresy w oparciu o dane zewnetrzne
oraz wprowadzane samodzielnie

potrafi tworzy¢ i edytowac nagtowek i stopke
dokumentu, wprowadza¢ numeracj¢ stron

potrafi skonfigurowac przegladarke internetowa
potrafi korzysta¢ z systemoéw portalowych oraz
podstawowych wyszukiwarek do wyszukania
informacji

potrafi wykorzysta¢ znaleziony materiat tekstowy i
graficzny w innych aplikacjach — np. edytorach tekstu
potrafi korzysta¢ z zaawansowanych metod
wyszukiwania informacji

potrafi skonfigurowa¢ oprogramowanie klienckie do
zarzadzania pocztg elektroniczng

zdaje sobie sprawe z zagrozen ptynacych z Internetu
zna i potrafi zastosowac zasady bezpiecznego
postugiwania si¢ poczta elektronizng

potrafi zastosowac podstawowe mechanizmy ochrony
danych oraz mechanizmy ochrony antywirusowej
wie gdzie, w jaki sposob i jak mozna skorzystaé z
bezptatnych skaneré6w antywirusowych

potrafi wykona¢ skanowanie antywirusowe

zna, potrafi wymieni¢ i opisa¢ podstawowe ustugi
internetowe jak WWW, ftp, irc, e-mail, forum

klasa trzecia (1 godzina tygodniowo)

WYMAGANIA PODSTAWOWE

WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE

Uczen:

e znaprzeznaczenie i sposoby wykorzystywania
arkuszy kalkulacyjnych

e zna budowg arkusza, rozrdznia pojecia: arkusz,
skoroszyt, komorka, wiersz, kolumna

e zna zasady adresowania komorek arkusza

e potrafi wykonywac proste obliczenia za pomoca
prostych formut oraz adresowania komorek

e potrafi wypehi¢ komorki arkusza liczbami,
tekstami i formutami

e stosuje podstawowe operatory arytmetyczne w
konstrukcji obliczen

e potrafi wykona¢ wykres za pomocg kreatora
wykresow

e potrafi wprowadza¢ poprawki do arkusza

e potrafi wypetnia¢ komorki arkusza stosujac
formatowanie komorek, podstawowe typy danych
tekstowych i liczbowych

e potrafi drukowac zawarto$¢ arkusza przy
domys$lnych ustawieniach drukarki

e potrafi zastosowa¢ oprogramowanie do graficznej
prezentacji danych

Uczen:

e potrafi stosowac adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

e wypelnia obszar arkusza serig danych

e potrafi samodzielne konstruowac¢ proste formuty
obliczeniowe

e potrafi wypetnia¢ komorki arkusza warto§ciami z
uwzglednieniem typoéw danych: tekstowe,
liczbowe, waluty, procentu, daty

e potrafi konstruowac¢ dane w postaci
tabelarycznej, okresla parametry tabel,
wypehienia, wyrdwnania i obramowania

e potrafi uzywac podstawowych funkcji
matematycznych, statystycznych, tekstowych i
daty

e potrafi konstruowaé wykresy w oparciu 0 dane
tabelaryczne 1 formatowaé ich wyglad

e potrafi wykona¢ sortowanie danych

e potrafi eksportowac dane z arkusza do innych
aplikacji np. edytorow tekstu

e umie wykorzysta¢ efekty ekspozycji slajdow oraz
poszczegolnych elementow
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potrafi skonstruowac prezentacj¢ ztozona z kilku
slajdow

potrafi sformatowa¢ pola tekstowe oraz
zastosowac efekty wypetnienia tta

zna zasady konstruowania prezentacji

potrafi wyswietli¢ przygotowana prezentacje
potrafi zachowa¢ zasady czytelnosci uktadu slajdu
i estetyki kompozycji

zna sposob tworzenia dokumentéw HTML
potrafi utworzy¢ prosty dokument HTML z
zachowaniem prawidlowej struktury

przestrzega etykiety przy tworzeniu dokumentow
HTML

zna poje¢cie algorytmu, struktur danych i
zmiennych, translacji i kompilacji

potrafi okresli¢ pojecie i cechy algorytmu

zna sposoby prezentacji algorytmow

potrafi wykona¢ algorytm za pomoca komputera
potrafi postugiwacé si¢ podstawowymi
instrukcjami graficznymi jezyka LOGO
postuguje si¢ trybem interakcyjnym

zna podstawowe pojecia z zakresu baz danych
(plik, rekord, pole, tabela, relacja)

potrafi sortowaé bazg danych

potrafi wykorzystaé w prezentacji dane
zewnetrzne w postaci plikow graficznych,
informacji internetowych, zrédet danych
pochodzacych z arkusza kalkulacyjnego

umie osadza¢ w prezentacji obiekty
multimedialne jak: klipy wideo oraz pliki
dzwickowe

potrafi modyfikowac uktad slajdow

potrafi samodzielnie skonstruowac scenariusz
prezentacji multimedialnej

potrafi wykorzysta¢ podstawowe mechanizmy
kompresji danych i archiwizacji

potrafi uzy¢ hipertacza do zewnetrznych
serwisOw internetowych

potrafi planowa¢ strukture serwisu WWW,
organizowac¢ pliki

zna podstawowe znaczniki HTML

zna zasady publikacji serwisow WWW w sieci
Internet

wykorzystuje system tabel do budowy
dokumentu HTML

potrafi wymieni¢ kilka jezykoéw programowania
potrafi wykorzystywaé podstawowe techniki
algorytmiczne w rozwigzywaniu prostych zadan:
algorytmu liniowego i iteracyjnego

potrafi zbudowac schemat blokowy prostych
algorytmow

potrafi zapisywaé rozwiazania prostych
probleméw jako algorytmu w postaci listy
krokow lub schematu blokowego

potrafi formutowaé sytuacj¢ problemowa poprzez
okreslanie danych, wyniku i zwiagzkéw miedzy
nimi.

stosuje podstawowe techniki algorytmiczne ,
takie jak: lista krokow, iteracja, dziatanie
warunkowe

potrafi wykonywac i testowa¢ algorytmy za
pomoca komputera

zapisuje algorytmy w postaci schematu
blokowego

stosuje instrukcj¢ powtérz do rysowania
powtarzajacych sie¢ motywow graficznych
definiuje proste procedury i wykonuje je
potrafi zastosowa¢ instrukcje warunkowa
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
przeprowadzania symulacji zbudowanego
wczesniej modelu i opisuje jego dziatanie z
réznymi danymi wejSciowymi

potrafi zaprojektowac prosta adresowa baze
danych

potrafi skonstruowac proste zapytanie bazy
danych w celu znalezienia informacji opisanej w
jednym z pdl
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WYMAGANIA | KRYTERIA OCENIANIA UCZNIA Z PRZEDMIOTU
INFORMATYKA W ZAKRESIE ROZSZERZONYM

klasa pierwsza (1 godzina tygodniowo)

WYMAGANIA PODSTAWOWE

WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE

Uczen:

e potrafi wyjasni¢ czym jest komputer

e wymieni¢ i nazwac elementy sktadowe
zestawu komputera

e  okresli¢ podstawowe podzespoty komputera
pod wzgledem funkcjonalnym

e znai stosuje w praktyce podstawowe
jednostki pamieci: bit, bajt, kilobajt, megabajt,
gigabajt

e rozroznia pamig¢ RAM i ROM

e potrafi korzysta¢ z kalkulatora systemu
Windows

e potrafi mierzy¢ i szacowac wielko$¢ plikow i
grupy plikow

e potrafi korzystac¢ z tablicy znakéw

e znai potrafi wymieni¢ zasady bezpiecznej i
higienicznej pracy z komputerem

e potrafi zalogowac¢ si¢ do szkolnej sieci
komputerowej, zna zasady pracy w sieci

e potrafi postugiwac si¢ myszka, zna techniki
kliknigcia, podwojnego klikniecia, przeciagnij
i upusé

e potrafi wlgczy¢ komputer i bezpiecznie
zakonczy¢ z nim prace

e poshluguje si¢ systemem operacyjnym do
tworzenia plikéw, folderéw i uruchamiania
programéw

e potrafi zainstalowa¢ wskazane
oprogramowanie

e potrafi tworzy¢ foldery, zapisywac pliki,
zapisywac pod inng nazwa, kopiowaé plik

e potrafi sformatowac dyskietke

e potrafi korzysta¢ z dyskietki i ptyty CD jako
zewngtrznego zrodia danych

e potrafi skorzystac¢ z systemowego edytora
grafiki w celu stworzenia prostych obiektow
graficznych

e korzysta z podstawowych narzedzi
graficznych jak otowek, pedzel, gumka oraz
elementow gotowych: okrag linia, prostokat

itd.)

e otwiera i zapisuje pliki we wskazanym
folderze

e potrafi wycina¢ i kopiowa¢ fragmenty
rysunku

e potrafi tworzy¢ proste dokumenty tekstowe za
pomocg réznych czcionek

e nadaje fragmentom tekstu atrybuty: wielkos¢,
pogrubienie, pochylenie, itd.

e umie wstawi¢ obiekt graficzny z galerii klipart
oraz z zewngtrznego pliku

e potrafi zastosowa¢ w tekscie znaki specjalne

e potrafi zbudowac¢ prostg konstrukcje
tabelaryczng

Uczen:
[ ]

potrafi okresli¢ podstawowe parametry zestawu
komputerowego

sprawnie postuguje si¢ jednostkami pomiaru
informacji

potrafi konwertowac¢ liczby w systemie decymalnym,
binarnym i heksadecymalnym

sprawnie postuguje si¢ systemem operacyjnym i jego
elementarnymi zasobami

zna funkcje systemu operacyjnego

zna 1 potrafi wyjasni¢ znaczenie i przeznaczenie
elementow pulpitu

potrafi skonfigurowa¢ wyglad pulpitu

umie zainstalowaé oprogramowanie

potrafi w dowolny sposéb uruchomi¢ samodzielnie
odnalezione programy

korzysta ze skrotow klawiszowych

potrafi kopiowaé, wycina¢ i wklejaé fragmenty
rysunkow

stosuje wbudowane w edytor narzedzia, efekty i filtry
graficzne

potrafi zmieni¢ rozmiar i rozdzielczo$¢ grafiki
poddawanej obrobce

potrafi ustala¢ format zapisywanego pliku
graficznego

projektuje i tworzy proste animacje

samodzielnie tworzy dokumenty tekstowe wraz z
zapisem do pliku w samodzielnie wybranym miejscu,
zgodnie z ustalonym porzadkiem

korzysta z wybranych opcji klawiszowych przy
edycji tekstu

efektywnie pracuje z blokami tekstu — kopiuje bloki
tekstu miedzy dokumentami z réznych aplikacji za
pomocg schowka i przelaczania si¢ pomigdzy
aplikacjami

w miar¢ sprawnie postuguje si¢ klawiatura z
zachowaniem prawidtowego uktadu rak

potrafi korzysta¢ z wbudowanych stylow
akapitowych

buduje bardziej ztozone konstrukcje tabelaryczne
konstruuje wykresy w oparciu o dane zewngtrzne
oraz wprowadzane samodzielnie

potrafi tworzy¢ i edytowac nagtowek i stopke
dokumentu, wprowadza¢ numeracj¢ stron

potrafi skonfigurowaé przegladarke internetowa
potrafi korzysta¢ z systemow portalowych oraz
podstawowych wyszukiwarek do wyszukania
informacji

potrafi wykorzysta¢ znaleziony materiat tekstowy i
graficzny w innych aplikacjach — np. edytorach tekstu
potrafi korzysta¢ z zaawansowanych metod
wyszukiwania informacji

potrafi skonfigurowa¢ oprogramowanie klienckie do
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wykonuje podstawowe operacje na blokach
tekstu

potrafi wykonaé podstawowe operacje
zwigzane z wygladem i ustawieniami strony
(marginesy, uktad itd.)

potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowa
samodzielnie wy$wietla zawarto$¢
wskazanego serwisu WWW

zna podstawowe wyszukiwarki internetowe i
potrafi za ich pomoca wyszuka¢ informacje w
sieci

zna, potrafi wymieni¢ i opisa¢ podstawowe
ushugi internetowe jak WWW, ftp, irc, e-mail,
forum

zna pojegcie i przestrzega netykiety

potrafi zatozy¢ i skonfigurowa¢ konto poczty
elektronicznej

potrafi wystaé, odebraé i odpowiedzie¢ na
wiadomos¢ za pomoca poczty elektronicznej

zna zasady ochrony wtasnosci intelektualne;j
oraz koniecznosci zastosowania
licencjonowanego oprogramowania

zarzadzania pocztg elektroniczng

e zdaje sobie sprawe z zagrozen plynacych z Internetu

e zna i potrafi zastosowac zasady bezpiecznego
postlugiwania si¢ pocztg elektronizng

e  potrafi zastosowa¢ podstawowe mechanizmy ochrony
danych oraz mechanizmy ochrony antywirusowej

e wie gdzie, w jaki sposéb i jak mozna skorzystac z
bezptatnych skanerow antywirusowych

® potrafi wykona¢ skanowanie antywirusowe

klasa druga (2 godziny tygodniowo)

WYMAGANIA PODSTAWOWE

WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE

Uczen:
[ )

potrafi ozdabia¢ dokumenty tekstowe za pomoca
grafik i innych wbudowanych w edytor
mechanizmow graficznych np. WordArt

potrafi cytowaé informacje w edytowanym tekscie
potrafi formatowac tekst w komdrkach tabeli
potrafi formatowa¢ wyglad tabeli (linie,
wypehienie, rozmiar komorek)

potrafi dostosowa¢ wyglad dokumentu do
charakteru tekstu

potrafi sprawdzi¢ pisowni¢ w edytowanym
dokumencie

zna i potrafi zastosowa¢ w praktyce podstawowe
zasady formatowania akapitu

potrafi wydrukowa¢ dokument korzystajac z
ustawien domy$lnych

zna przeznaczenie i sposoby wykorzystywania
arkuszy kalkulacyjnych

zna budowe arkusza, rozr6znia pojecia: arkusz,
skoroszyt, komorka, wiersz, kolumna

zna zasady adresowania komorek arkusza
potrafi wykonywac proste obliczenia za pomoca
prostych formut oraz adresowania komorek
potrafi wypeli¢ komorki arkusza liczbami,
tekstami i formutami

stosuje podstawowe operatory arytmetyczne w
konstrukcji obliczen

potrafi wykona¢ wykres za pomocg kreatora
wykresow

potrafi wprowadza¢ poprawki do arkusza
potrafi zapisywa¢ wyniki obliczen arkusza do
pliku

potrafi wypehia¢ komorki arkusza stosujac

Uczen:
e potrafi dokonywa¢ modyfikacji stylow akapitu
e potrafi wstawiaé przypisy i zarzadzaé¢ nimi
e potrafi stworzy¢ podstawowe dokumenty do
korespondencji seryjnej
e potrafi scala¢ dokumenty zrodtowe 1 docelowe
korespondencji seryjnej
e potrafi osadzi¢ w dokument tekstowy pliki
graficzne i dzwigkowe
e zna zasady i potrafi zastosowac otaczanie tekstem
obiektow graficznych
e potrafi wydrukowaé¢ dokument dokonujac
modyfikacji uktadu i parametréw wydruku
e potrafi samodzielnie stosowac adresowanie
wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane
potrafi wykonywaé operacje na blokach
potrafi kopiowac bloki komoérek i formut
wypelnia obszar arkusza serig danych
potrafi samodzielne konstruowa¢ proste formuty
obliczeniowe
e potrafi wypetnia¢ komorki arkusza warto§ciami z
uwzglednieniem typoéw danych: tekstowe,
liczbowe, waluty, procentu, daty
e potrafi konstruowa¢ dane w postaci
tabelarycznej, okre$la parametry tabel,
wypehienia, wyrdwnania i obramowania
e potrafi uzywac podstawowych funkcji
matematycznych, statystycznych, tekstowych i
daty
e potrafi konstruowaé¢ wykresy w oparciu o dane
tabelaryczne i formatowaé ich wyglad
e potrafi importowac dane z pliku zewngtrznego
e potrafi wykona¢ sortowanie danych w oparciu o




PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA W GIMNAZJUM W NOWYM TOMYSLU

formatowanie komorek, podstawowe typy danych
tekstowych i liczbowych

potrafi stosowac¢ rozne warianty obliczen

potrafi drukowa¢ zawarto$¢ arkusza przy
domyslnych ustawieniach drukarki

potrafi zastosowa¢ oprogramowanie do graficznej
prezentacji danych

potrafi skonstruowac prezentacj¢ ztozona z kilku
slajdow

potrafi sformatowac pola tekstowe oraz
zastosowac efekty wypetnienia tta

zna zasady konstruowania prezentacji

potrafi wyswietli¢ i wydrukowa¢ przygotowana
prezentacje

potrafi zachowa¢ zasady czytelnosci uktadu slajdu
i estetyki kompozycji

potrafi modyfikowa¢ uktad slajdow

potrafi samodzielnie skonstruowa¢ scenariusz
prezentacji multimedialnej

zna podstawowe znaczniki HTML

potrafi korzystaé z edytora Notatnik przy
tworzeniu dokumentéw HTML

zna sposob tworzenia dokumentéw HTML
potrafi utworzy¢ prosty dokument HTML z
zachowaniem prawidlowej struktury

przestrzega etykiety przy tworzeniu dokumentow
HTML

kilka kategorii

e potrafi eksportowaé plik do réznych formatow

e  potrafi pracowa¢ z kilkoma arkuszami
jednoczesnie

e potrafi stosowac formuty obliczeniowe
odnoszace si¢ do danych w innych arkuszach

e potrafi umiej¢tnie wykorzystywac walory
poszczegolnych sposobdw adresowania

e wykorzystuje zewnetrzne pliki graficzne do
nadania arkuszowi oryginalnego wygladu

e potrafi eksportowac dane z arkusza do innych
aplikacji np. edytorow tekstu

e zna metody graficznej prezentacji danych

e umie wykorzysta¢ efekty ekspozycji slajdow oraz
poszczegodlnych elementow

e potrafi wykorzysta¢ w prezentacji dane
zewngtrzne w postaci plikow graficznych,
informacji internetowych, zrodet danych
pochodzacych z arkusza kalkulacyjnego

e umie osadzaé w prezentacji obiekty
multimedialne jak: klipy wideo oraz pliki
dzwigkowe

e potrafi wykorzysta¢ podstawowe mechanizmy
kompresji danych i archiwizacji

e wykorzystuje walory innych narzedzi do
tworzenia dokumentow HTML

e potrafi stworzy¢ prosty dokument HTML i
umiesci¢ w nim tekst, grafike i hipertacza

e potrafi zbudowaé system wzajemnych potaczen
hipertekstowych

e stosuje system odnosnikow w obrebie jednego
dokumentu

e umigjetnie wykorzystuje hiperlacza do
zewnetrznych serwisOw internetowych

e potrafi skorzysta¢ i osadzi¢ w dokument HTML
zewngtrzne aplety Javy i wykorzystacé
podstawowe skrypty

e potrafi planowa¢ struktur¢ serwisu WWW,
organizowac pliki

e zna zasady publikacji serwisow WWW w sieci
Internet

e potrafi stosowac bardziej ztozone techniki
formatowania tekstu i nadawania mu atrybutow

e  stosuje prostg animacje marquee

e wykorzystuje system tabel do budowy
dokumentu HTML

klasa trzecia (2 godziny tygodniowo)

WYMAGANIA PODSTAWOWE

WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE

Uczen:
[ )

zna pojecie algorytmu, struktur danych i
zmiennych, translacji i kompilacji

potrafi wymieni¢ kilka jezykéw programowania i
wskaza¢ ich zastosowanie

potrafi okresli¢ cechy algorytmu

potrafi wykorzystywa¢ podstawowe techniki
algorytmiczne w rozwigzywaniu prostych zadan:
algorytmu liniowego i iteracyjnego

potrafi zastosowac podstawowe konstrukcje

Uczen:

e postuguje si¢ algorytmami w sytuacjach
wymagajacych ich uzycia

e wykorzystuje podstawowe techniki
algorytmiczne w rozwigzywaniu prostych zadan:
algorytmu liniowego i iteracyjnego, metody
podziatu zbioru, zasady dziel i zwycigzaj,
podejscia zachtannego

e wykorzystuje podstawowe cechy algorytmow
rekurencyjnych




PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z PRZEDMIOTU INFORMATYKA W GIMNAZJUM W NOWYM TOMYSLU

algorytmiczne jak: lista krokow, iteracja

zna sposoby prezentacji algorytmoéw

potrafi zbudowa¢ schemat blokowy prostych
algorytmow

potrafi wykona¢ algorytm za pomocg komputera
potrafi zapisywaé rozwigzania prostych
probleméw jako algorytmu w postaci listy krokow
lub schematu blokowego

potrafi formutowac sytuacj¢ problemowa poprzez
okreslanie danych, wyniku i zwiagzkéw miedzy
nimi.

potrafi postugiwac si¢ podstawowymi
instrukcjami graficznymi jezyka LOGO
postuguje si¢ trybem interakcyjnym

definiuje proste procedury i wykonuje je

potrafi zaprojektowaé prosty pokaz w programie
LOGOMOCIJA lub LOGO Komeniusz w oparciu
0 instrukcje

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
przeprowadzania symulacji zbudowanego
wczeséniej modelu i opisuje jego dziatanie z
r6znymi danymi wejsciowymi

zna podstawowe pojecia z zakresu baz danych
(plik, rekord, pole, tabela, relacja)

potrafi zaprojektowac prosta adresowa baze
danych

potrafi sortowaé bazg danych

zapisuje baze do pliku

potrafi skonstruowac proste zapytanie bazy
danych w celu znalezienia informacji opisanej w
jednym z pdl

zadawanie prostych zapyta¢ w celu odnalezienia
informacji

stosuje podstawowe techniki algorytmiczne ,
takie jak: lista krokow, iteracja, rekurencja,
dzialanie warunkowe

potrafi wykonywac i testowa¢ proste i bardziej
zlozone algorytmy za pomoca komputera
potrafi konstruowa¢ proste algorytmy jako
metode rozwigzania przedstawionego problemu
zapisuje algorytmy w postaci schematu
blokowego

definiuje proste procedury oraz procedury z
parametrami w jezyku LOGO

postuguje si¢ edytorem systemowym LOGO do
edycji procedur z parametrami

stosuje instrukcj¢ powtorz do rysowania
powtarzajacych si¢ motywow graficznych
potrafi zastosowac¢ instrukcje warunkowa
potrafi zastosowac¢ instrukcje petli wraz z
warunkiem jej przerwania

samodzielnie programuje w LOGO metoda
zstepujaca

zapisuje w arkuszu kalkulacyjnym modele
przedsigwzigcia i uzywa tego arkusza do
symulacji r6znych rozwigzan

potrafi opisa¢ procedury realizujace ,,powtarzanie
bez konca”

samodzielnie potrafi zaprojektowac i wykonad
pokaz w programie LOGOMOCIJA lub LOGO
Komeniusz

wykorzystuje arkusz do prowadzenia prob,
symulacji z zapisanym w nim modelem

potrafi wykorzystac¢ baze danych do
przygotowania korespondencji seryjnej
wykorzystuje baz¢ danych do tworzenia
dokumentow

potrafi zdefiniowa¢, zaktadac¢ i edytowac prosta
baze¢ danych

potrafi wykona¢ estetyczny formularz do
wprowadzania danych

swobodnie konstruuje zapytania do bazy
prowadzace do efektywnego wyszukiwania
informacji

potrafi zdefiniowac prostg relacje w bazie danych
potrafi budowac raporty bazy danych
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